


POOL PRO SERIES - POOL PRO SERIES

PROfessional manufacturer for PROfessional player « PROfesionalus gamintojas - PROfesionaliam Zaidéjui

= sporf o W
D 1nno & Bilijardai

DINO SPORT PRO

‘ﬁb Biliardo stalai:
pulas, angliskas biliardas,

— rusiska piramidé, karambolis.

- 5 www.bilijardai.lt

UAB,Bilijardai”
Davalgoniy g. 3, Ramuciai,
LT-54464 Kauno r., Lietuva
Tel. +370 (37) 432 - 234,
faks. +370 (37) 432685
el.p.: bilijardai@bilijardai.lt

DINO cuus




Autoriaus zodis

Tikriausiai daugeliui biliardas asocijuojasi su laisvalaikio praleidimo badu,
taciau tai sportas. Sportas, kurj taip pat sékmingai gali Zaisti tiek jaunas, tiek
pagyvenes Zaidéjas. Lietuvoje jis skaiciuoja treCig deSimtmetj ir jau gali
pasigirti aukstais tarptautiniais laiméjimais.

Biliardas yra puikus Zaidimas, lavinantis geometrijos, fizikos ir matematikos
jgudzius, gradinantis charakterj, verciantis analizuoti ir logiskai mastyti.
Jaunieji sportininkai, Zaisdami biliardg, mokosi priimti savarankiSkus
sprendimus ir Cia pat suprasti, ar jie buvo pasirinkti tinkamai.

Apie biliardg literatiros galima rasti beveik visomis pasaulio kalbomis,
taciau iki Siol lietuviy kalba apie $j jdomy sportg literatlros iSleista nebuvo.
2010 metais jsikdrus Lietuvos pulo federacijai ir pradéjus ieskoti galimybiy
iSpopuliarinti pula tarp mokyklinio amziaus vaiky, buvo pradétas jgyvendinti
projektas ,Lietuvos pulo federacijos plétra organizuojant moksleiviy
uzklasine veiklg ir uzimtuma per pulo sportg”, dél kurio ir gimé Sis leidinys.

Labai dZiaugiuosi galédamas jums pristatyti pirma leidinj apie biliardg masy
gimtaja lietuviy kalba. RaSydamas Sig knygg, rémiausi savo asmenine pulo
Zaidéjo ir trenerio patirtimi, kurig sukaupiau per septyniolika mety,
stebédamas auksto lygio treneriy darbg, geriausius pasaulio pulo Zaidéjus
ir, be abejo, treniruodamas kitus.

Si knyga bus vienodai jdomi tiek pradedanciajam pulo Zaidéjui, tiek jo
treneriui. Joje rasite teoriniy Ziniy apie biliardo technikg, jvairaus
sudétingumo pratimy, naudingos informacijos apie treniruociy proceso
planavimg ir Zaidimus, kurie pajvairins treniruotes.

Biliardo istorija

Tikriausiai nemazai kam kyla klausimas, i$ kur atsirado biliardas. Vyrauja
labai daug nuomoniy dél biliardo iStaky: vieni istoriniai Saltiniai kildina
biliardg i$ senovés Egipto, kiti tvirtina, jog biliardas atsirado Tolimuosiuose
Rytuose, senovés Kinijoje. Taciau visa tai téra nepagrjstos legendos. Pirmieji
rasytiniai dokumentai, jrodantys biliardo egzistavimg, atveda mus j XV a.
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Siaurés Europa, grei¢iausiai Prancizijg. Sis Zaidimas buvo populiarus to
meto karaliy ir kity aukStuomenés nariy laisvalaikio leidimo bidas. Ir Zodis
»biliardas” veikiausiai yra kiles i$ pranciizy kalbos Zodzio ,billart” (mediné
lazdelé) arba ,,bille” (rutulys). Any laiky biliardas visiskai nebuvo panasus j
tg Zaidimg, kurj Zinome Siandien. Jis labiau panaséjo j kriketg, nes buvo
Zaidziamas lauke su lazdomis, kurios labiau priminé golfo lazdas (angl.
mace). Véliau Zaidimas persikélé j uzdaras patalpas, o Zalias audinys buvo
pasirinktas tam, kad atstoty Zalig vejg. To meto biliardo stalas galéjo bdti
labai didelis, su duobutémis stalo viduryje, kurios buvo ne kamuoliuko
jvarymo tikslas, o klittis, trukdanti lengvai pataikyti j musamg rutulj. Tam,
kad rutuliai nekristy nuo stalo, buvo pritvirtinti bortai. Zaidéjams supratus,
kad galima smdgiuoti rutulj j bortg tikintis norimo atSokimo, atsirado
smigiai nuo borto. IS pradZiy bortai buvo gaminami i§ medienos ir
spyruokliy, ir tik gerokai véliau jy gamyboje buvo pradéta naudoti guma.

Pirmosios biliardo lazdos buvo pradétos gaminti tik apie 1600-uosius.
Kadangi senojo tipo lazda, kuri turéjo storg galg, buvo labai nepatogu
smugiuoti rutulius, esancius Salia borto, buvo sugalvota, kad lazdg galima
apsukti kita puse ir smagiuoti rutulj plona lazdos rankena. llgainiui lazdos
forma kito ir pradéjo panaséti j dabartine.

Biliardo jranga sparciai tobuléti pradéjo XIX amZiuje dél Anglijoje tuo metu
vykusios industrinés revoliucijos. 1829 m. buvo pagaminta pirmoji dviejy
daliy biliardo lazda. Apie 1835 metus medinj biliardo stalo Zaidimo aikstelés
pagrindg pakeicia akmeninis. 1839 metais C.Goodyear iSranda gumos
vulkanizacijg, o jau 1845 metais Sis atradimas pritaikomas biliardo staly
gamintojy — bortai pradedami gaminti i$ vulkanizuotos gumos, kuri pasizymi
tuo, kad rutulys nuo jos atSoka stabiliai. Apie 1850 metus biliardo stalo
iSmatavimai tampa standartizuoti, laikomasi 1:2 plocio ir ilgio proporcijy,
kurios isliko iki dabar.

Kreida biliarde buvo Zinoma nuo seno, ir naudojama dar tais laikas, kai
niekas nezinojo apie odinius lazdos antgalius. Ji buvo naudojama padidinti
trintj tarp lazdos ir rutulio. Odinio antgalio iSradimas priklauso Napoleono
kariuomenés kapitonui Mingaud‘ui, kuris 1823 metais buvo jkalintas dél
politiniy jsitikinimy. UZ gerg elgesj kapitonas Mingaud‘as gavo teise savo



kameroje turéti biliardo stalg. Bitent jam tada kilo mintis priklijuoti odos
gabaliukg ant lazdos galo, o naujas iSradimas atvéré iki tol neregétas
zaidimo galimybes — atsirado sukiniai. Kapitonas Mingaud‘as taip
susidoméjo savo nauju atradimu, jog pasibaigus kaléjimo laikui, paprasé
kaléjimo direktoriaus bausmés laikg pratesti dar astuonioms dienoms, kad
jis galéty uzbaigti savo iSradimo studijas.

IS pradziy biliardo rutuliai buvo gaminami i$ kietos medienos, véliau molio,
taciau dél labai greito nusidévéjimo, neatsparumo drégmei ir temperatdros
pokyciams, Sias medziagas pakeité dramblio kaulas. IS vieno dramblio il¢iy
buvo galima pagaminti tik aStuonis skirtingo dydzio rutulius. Augantis
biliardo inventoriaus poreikis ir auksta dramblio kaulo kaina priverté
biliardo rutuliy gamintojus ieSkoti naujos medziagos, galinCios pakeisti
dramblio kaulg. Todél 1860 metais buvo jsteigta 10 000 JAV doleriy premija
(Siandieniné verté — apie 250 000 JAV doleriy), skirta tam, kas iSras geriausig
dramblio kaulo pakaitalg. 1869 m. J. W. Hyatt iSrasta nitroceliuliozé tampa
pagrindine biliardo rutuliy gamybos naujove, taciau ilgam nejsitvirtina dél
netinkamy savybiy — i$ Sios medZiagos pagaminti rutuliai sprogdavo nuo
pernelyg stipraus tarpusavio kontakto, kuris galéjo atsirasti rutuliui nukritus
ant Zemés ar stipriai susidlrus su kitu rutuliu. Atsisakius nitroceliuliozés,
buvo eksperimentuojama su kitomis sintetinémis medziagomis, kol buvo
prieita prie plastiko, naudojamo ir Siandien. Taigi teiginys, kad biliardas
prisidéjo prie plastiko atsiradimo, yra teisingas.

Populiariausias Zaidimas Britanijoje nuo 1770-yjy iki 1920-yjy buvo
angliskas biliardas, ZaidZziamas su trimis rutuliais ant didelio staciakampio
stalo su SeSiomis kiSenémis. ki 1870 m. dominuojantis biliardo Zaidimas
Amerikoje buvo keturiy rutuliy biliardas (angl. American four ball),
Zaidziamas ant didelio (11 arba 12 pédy) stalo su keturiomis kiSenémis ir
keturiais rutuliais — dviem baltais ir dviem raudonais.

Zodis ,pool“ angly kalboje turi bendro statymo (angl. collective bet)
reikSme. XIX amziaus Jungtinése Amerikos Valstijose Zodis , poolroom*
reiské vietg, kurioje buvo statoma uz Zirgus jy lenktynése. Biliardo stalai
Siose vietose atsirado dél poreikio uzimti lankytojus tuo metu, kai Zirgy
lenktynés nevyksta. llgainiui sgsaja tarp Zodzio ,,pool” ir tos risies biliardo



tapo tokia stipri, kad net po 200 mety amerikietiska biliardo rasis yra
vadinama ,pool-billiards”, arba tiesiog ,,pool”.

Astuntukas (pulas-8) atsirado apie 1900 metus, keturiolika ir vienas (angl.
Straight pool) apie 1910-uosius, o devintukas (pulas-9) — 1920 metais.
DeSimtukas kaip Zaidimas buvo Zinomas jau seniai, taciau j oficialias
varzybas buvo jtrauktas tik nuo 2007 mety, kai WPA (angl. World Pool
Association) patvirtino Sio Zaidimo taisykles.

Lietuvoje pulas atsirado tik po Nepriklausomybés atklrimo. Pirmasis
Lietuvos pulo ¢empionatas buvo surengtas 1994 metais. 2000 metais Kaune
buvo surengtos tarptautinés pulo varZzybos, kuriose startavo 103
profesionalls sportininkai i$ visos Europos. 2013 metais Lietuvos jaunuciy
(iki 17 mety) rinktiné iskovojo sidabro medalius Europos ¢empionate
komandy varZybose.

2010 buvo jkurta Lietuvos pulo federacija. 2011 metais dél Lietuvos pulo
federacijos pastangy Valstybiné lietuviy kalbos komisija (VLKK) leido vartoti
Zodj pulas.

Pulo terminologija

1. Namy zona — dviejy deimanty ilgio ir keturiy deimanty
plocio zona, i$ kurios atliekamas kamuoliy iSsklaidymas.
Kai kuriuose pulo Zaidimuose galioja specialios taisyklés,
susijusios su hamy zona.
2. Namy zonos linija — linija, atskirianti namy zong nuo
likusios Zaidimo aikstelés.
3. Trikampio zona — aplink penkiolikos rutuliy piramide api
bréZta zona, kuri yra batina keturiolika ir vienas (pulas-14)
Zaidimui.
4. Trikampio linija, arba rutuliy statymo linija — ant Sios linijos
statomi j Zaidima grjztantys rutuliai.
5. Trikampio zonos taskas — taskas, ant kurio yra statomas
pirmasis piramidés rutulys.



10.
11.

12.

13.

14.

Centrinis taskas — taskas stalo centre, reikalingas keturiolika ir

vienas (pulas-14) zaidimui.

Deimantai — ant stalo kartnos pazyméti taskai, dalinantys
pulo stalg j lygias dalis.

Deimanto atstumas — atstumas tarp dviejy deimanty.

Kampiné kiSené — kisené tarp trumpojo ir ilgojo borty.

Viduriné kiSené — kiSené ilgojo borto viduryje.

Kiksas — musimas j baltg rutulj ne visu lazdos antgalio

pavirsiumi. Toks musimas daznai yra lydimas specifinio garso.

Kiksas néra laikomas klaida, nebent baltas rutulys palie¢iamas

kita lazdos dalimi.

Besilieciantys rutuliai — situacija, kai tarp rutuliy néra aiskiai

matomo tarpo.

Piramidé — rutuliy sudéjimo budas prasidedant partijai.

Atsizvelgiant j Zaidimo ras§j, j piramide gali bGti sustatomi
devyni, desimt, keturiolika arba penkiolika rutuliy.

Laisvas smugis (angl. safe play) gynybinis musimas, kurio

tikslas yra perduoti Zaidimo teise varzovui.



Kampiné
kisené

Viduring
kiseng

Deimantas
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Rekomenduojamas treniruociy planas

1. Uisiemimai 1-3
. Trumpa biliardo istorija.
. Saugumo taisyklés.
. Trumpas supazindinimas su pulo inventoriumi.
. Stovésena.
. Pulo lazdos laikymas.
Taikymasis.
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. Pratimai musant vieng rutulj.
2. Uzsiemimai 4-6
. Stovésenos ir taikymosi kartojimas.
. Detali pulo lazdos laikymo technika.
. Pratimai, lavinantys musimo jégos pojat;.
. Taikymosi jgudZiy lavinimas. Pratimas su buteliuku.
. Pratimai taikantis j rutulio centra:
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i. pratimai musant vieng rutulj j kiSene;
ii. lengva pozicija — kiSenéje stovintys rutuliai;
iii. toliau nuo kisenés stovintys rutuliai; iv.
vieno rutulio musimas nuo borto.
3. Uzsiemimai 7-9
a. SupaZindinimas su sukiniais (naudojamas dryZuotas rutulys).
b. Nesudétingos praktinés uzduotys:

i. ,Sustabdymo” smiigis iS nedidelio atstumo.
ii. ,Sekimo” smugis i$ nedidelio atstumo.

iii. Nesudétingi poziciniai pratimai: mini astuntukas.
4, Uzsiémimai 10-12
a. Astuntuko (pulas-8) piramidés sudéjimas.
b. Astuntuko (pulas-8) piramidés iSmusimas.
c. Balto rutulio valdymas: ,,sustabdymo*” ir ,,sekimo” smugiai
iS vidutinio atstumo.
d. Balto rutulio valdymas: ,atitraukimo® smugis i$ nedidelio
atstumo.



e. Astuntuko (pulas-8) taisyklés, taktika, rutuliy
pasirinkimas po iSmusimo.
5.UZsiémimai 13-16

a. Smigiavimas naudojant pagalbinj mechaninj tilta.

b. Pratimai iSmusant devintuko (pulas-9) piramide.

c. Pagrindiniai rutulio atSokimo nuo borto principai.

d. Dupletai ir smigiai nuo borto.

6. Uzsiémimai 17-20

. SupaZindinimas su Soniniu rutulio sukiniu.
. Kombinacijos tipo smugiai.
. Mokinio Zaidimo technikos analizé.
Uzsiémimai 21-23
. Baltojo rutulio pozicijos kontrolé mazame plote.
. ,Sustabdymo” ir ,atitraukimo” smdgiai i$ didelio atstumo.
. ZaidZiami a$tuntukas (pulas-8) ir devintukas (pulas-9).
Uzsiémimai 24-26
. I8sami Soninio sukinio kompensavimo analizé.
. Jvairds musimai naudojant Soninius sukinius.
. Balto rutulio ridenimas j priesingg stalo puse.
. Balto rutulio pozicijos kontrolé dideliame plote.
UZsiémimai 27-30
. Keturiolika ir vienas (pulas-14) Zaidimo taisyklés.
. Keturiolika ir vienas (pulas-14) pagrindai.

. Keturiolika ir vienas (pulas-14) piramidés iSmusimas.
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. Keturiolika ir vienas (pulas-14) zaidimas tarpusavyje.
10. Uzsiémimai 31-44

a. Pasiruosimas baigiamajam kurso testui.

b. Kurso baigimo testas.

c. Dalyvavimas varzybose.



Siuo etapu baigiasi bendras grupés darbas. Atlikus baigiamajj testg ir
pradedant dalyvauti varZzybose treneris turéty perskirstyti mokinius j
naujas grupes, remiantis kiekvieno mokinio Zaidimo technika ir rezultatais.
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10 pradedanciojo pulo zaidéjo taisykliy

Pries kiekvieng treniruote nuvalyk stalo audinj.

Gerai nuvalyk visus rutulius.

Nupoliruok savo lazdg ir pakreiduok antgalj.

Nusiplauk rankas ir naudok talka.

Atsakyk sau j klausimg ,,Dél ko atéjau j treniruote?”
Nuosekliai vykdyk visus trenerio nurodymus.
Treniruokis saZiningai ir kantriai, kol pasieksi norima tiksla.
ISmok laiméti sgZiningai, o pralaiméti garbingai.

Savo Ziniomis pasidalink su kitais.

Visada ieskok tik geriausio pavyzdzio ir nebijok klausti,
jei ko neZinai.

10 gery pradedanciojo Zaidéjo maniery

Niekada nekomentuok priesininko Zaidimo, o ypac —

blogai suZaistos situacijos.

Niekada nedék ant pulo stalo gérimy, maisto ar kity pului
nereikalingy daikty.

Pasikeisk su draugu, jei Sis ilgai laukia savo eilés prie stalo.

tenkis niekada nesédéti ir neguléti ant pulo stalo.

Jei naudoji pagalbinj mechaninj tiltg, nepamirsk padéti

jo jvieta.

Po nesékmingo smugio ar partijos, ramiai atsisésk j savo vieta.

Atsimink, kad tai — dZentelmeny sportas, todeél rékti, Saukti ar

vartoti necenzirinius Zodzius yra labai blogas tonas.

Kreidg visada palik ten, kur ji pasiekiama ir tavo priesininkui.

Niekada nestovék prie kisenés, j kurig musa tavo varzovas.



9. Po klaidos visada paduok baltajj rutulj priesininkui.
10. Nepriklausomai nuo to, kas laiméjo partijg, statant visada
padeék prieSininkui iSimti rutulius is kiseniy.

Pulo lazdos laikymas

Yra keletas pulo lazdos laikymo varianty. Pats populiariausias bldas yra
plonajg lazdos dalj (angl. shaft) laikyti tarp nykséio ir rodomojo pirsto.
Antrasis pagal populiarumg lazdos laikymas, kai lazda kontroliuojama
rodomojo pirsto ,spyna“ (nuotr. 2). Sis lazdos laikymo biidas leidzia geriau
kontroliuoti lazdg smagio metu ir yra rekomenduotinas pradedantiesiems.
Trecias variantas naudojamas, kai smigio metu lazda yra padéta ant stalo
borto (nuotr. 3, 4, 5). Siame variante lazda yra priglausta prie nyks¢io linijos,
o didysis ir rodomasis pirStai kontroliuoja, kad lazda nenuslysty j Sona.
Visuose lazdos laikymo variantuose reikalinga lazdos kontrolé, todél svarbu
kad j priekj istiesta ranka, kontroliuojanti plongjj lazdos galg, blty stabili.
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Teisinga deSiniarankio Zaidéjo stovésena.

Stovima krdtine j stalg, lengvai pasisukus j desine.

Kairé ranka istiesta smuagio kryptimi. Kairys delnas atremtas j stala.

Desiné ranka sulenkta per alktine 90 laipsniy kampu.
Desinys petys nejudinamas. Ranka lankstosi tik per alkine.
Desinys riesas tiesus, lazda laikoma lengvai.

Kairé koja Siek tiek priekyje, lengvai sulenkta per kelj.
Desiné koja istiesta, stabili.

Virsutiné kiino dalis palinkusi virs stalo.

Smakras sprindzio atstumu nuo lazdos.

Akys atmerktos, Zvilgsnis sukoncentruotas j taikinj.

Kuo baltasis rutulys toliau, tuo smakras arciau lazdos.

Trys atramos taskai: kairé ranka ir abi kojos.
Po smugiavimo liekama pasilenkus, stebima baltojo rutulio
judéjimo trajektorija.
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Balto rutulio zonos

Svarbiausias biliardo elementas — balto rutulio judéjimo kontrolé. Po
kiekvieno smigio baltasis rutulys turi biti nukreipiamas j vietg, i$ kurios
norima musti kitg rutulj. Norint iSmokti geriau tai valdyti, bGtina iSmokti
devynias balto rutulio zonas, j kurias smigiuojant kinta rutulio judéjimo
trajektorija.

1. Pirma (centriné) zona. Baltasis rutulys po smugio judés j
priekj su nedidele energija.
2. Antra zona. Baltas rutulys gaus papildoma rotacijg ir po
kontakto su rutuliu judés j priekj dideliu greiciu.
3. Trecia zona. Baltas rutulys sustos.
4. Ketvirta zona. Baltas rutulys jgaus atbuline rotacijg ir po
kontakto riedés atgal.
5. Penkta ir SeSta zonos. Baltas rutulys jgaus Sonine rotacijg,
kuri suveiks rutuliui atsimusus j borta.
6. Septinta ir astunta yra desininiy sukiniy zonos. Po
kontakto baltas rutulys judés j priekj arba atgal.
7. Devinta ir deSimta yra kairiniy sukiniy zonos. Po kontakto

baltas rutulys judés j priekj arba atgal.

s 7

gap
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Susipazinimas su inventoriumi — pratimai su vienu rutuliu.

Paveiksliukas 1. Rutuliy situacija atsitiktiné. Lazdos pagalba sumusk visus spalvotus rutulius
i kiSenes. Akreipk démesj j taisyklingq stovésenq.

Paveiksliukas 2. Rutuliy situacija atsitiktiné. Bandyk pataikyti bet kurivo spalvotu rutuliu j
kitq rutulj taip, kad jis paliesty bortq arba jkristy j kiSeng.
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Susipazinimas su inventoriumi — pratimai su vienu rutuliu.

Paveiksliukas 3. Spalvoti rutuliai sudéti ant namy zonos linijos. Sumusk visus spalvotus rutu-
lius j dvi tolimas kisenes. Po kiekvieno musimo pakeisk kiseng.

Paveiksliukas 4. Spalvoti rutuliai sudéti vienoje linijoje stalo viduryje. Sumusk visus spalvotus
rutulius j pasirinktq kamping kiseng. Pratimq pakartok ir j viduring kiSeng.

15



Tiesus smagiavimas baltu rutuliu.

Paveiksliukas 5. Spalvoty rutuliy situacija atsitiktine. Sumusk visus spalvotu rutulius per
baltg rutulj. Taikydamasis statyk baltg rutulj j vieng linijq su spalvotu rutuliu.

Paveiksliukas 6. Spalvoti rutuliai sudeti ant namy zonos linijos. Sumusk per baltq rutulj visus
spalvotus rutulius | pasirinktq tolimq kamping kisen¢. Pratimq pakartok ir j viduring kiseng.
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Tiesus smagiavimas baltu rutuliu.

Paveiksliukas 7. Spalvoti rutuliai sudéti vienoje linijoje stalo viduryje. Sumusk per baltq
rutulf visus spalvotus rutulius j pasirinktq kamping kiseng.

Paveiksliukas 8. Rutuliy situacijq atsitiktiné arba po piramidés ismusimo. Sumusk spalvotus
rutulius per kitus spalvotus. Atrask lengviausius sprendimus.
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Musimas nedideliu kampu.

Paveiksliukas 9. Sesis spalvotus rutulius sudek ant trikampio linijos pusés rutulio tarpais.
Baltg rutulj statyk vienoje linijoje su kaimyniniu rutuliu. Pratimq daryk is abiejy stalo pusiy.

Paveiksliukas 10. Spalvotus rutulius sudedame j vieng linijq su dviejy rutuliy tarpais. Baltq
rutulf statome laisvai nurodytame kvadrate. Kievieng musimgq atlickame vis is kitos pusés.
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Su bortu besilieciantys rutuliai.

Paveiksliukas 11. Spalvoti rutuliai statomi prie pat borto vieno deimanto atstumais nuo
kisenés. Baltas rutulys statomas laisvai is rankos. Sumusk visus rutulius vienu bandymu.

Paveiksliukas 12. Spalvoti rutuliai statomi prie pat borto ties deimanto taskais. Baltas rutulys
pries kiekvieng musimaq statomas ant namy zonos tasko. Sumusk visus rutulius.
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Supazindinimas su balto rutulio rotacija. ,Sekimo“ tipo smugis.

Paveiksliukas 13. Spalvoti rutuliai statomi ant vidurio linijos. Baltas rutulys statomas laisvai,
vienoje linijoje su spalvotu rutuliu. Imusk abu rutulius j viduring kiseng.

Paveiksliukas 14. Spalvoti rutuliai sustatomi pusés rutulio tarpais. Baltas rutulys statomas
vienoje linijoje su spalvotu rutuliu per kreidutés atstumq nuo borto. Imusk abu rutulius.
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Supazindinimas su balto rutulio rotacija. ,Sustabdymo” smagis.

Paveiksliukas 15. Baltas rutulys statomas laisvai vienoje linijoje su spalvotu rutuliu.
Musdamas sustabdyk baltq rutulj nurodytoje zonoje. Taikykis Siek tiek Zemiau rutulio centro.

Paveiksliukas 16. [musk spalvotq rutuli ir sustabdyk baltq rutuli nurodytoje zonoje. Jei tai
pavyks, padidink atstumq vienu deimantu. Nesékmés atveju sumazink atstumgq vienu deimantu.
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Supazindinimas su baltojo rutulio rotacija. , Atitraukimo” smagis.

Paveiksliukas 17. Baltas rutulys statomas laisvai vienoje linijoje su spalvotu rutuliu. Jmusk
spalvotq rutulj ir atitrauk baltq rutulj atgal j nurodytq zonq. laikykis gerokai Zemiau centro.

Paveiksliukas 18. Musdami su apatine rotacija, jmuskite spalvotq rutulj j tolimq kamping
kiSeng ir atitraukite baltq rutulj j nurodytqg zonq.

22



Kombinacijos tipo smugis.

Paveiksliukas 20. Baltu rutuliu pataikyk j pirmq rutulj taip, kad jis jmusty devintq rutulj.
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Smdagiai nuo borto.

Paveiksliukas 21. Musk baltg rutulj j bortq taip, kad atsokes jis kristy j kiSeng. Taikyk | balto
rutulio centrq. [simink vietq stalo kariinoje j kurig pataikius, musimas yra sékmingas.

Paveiksliukas 22. Atkreipk démesj j tai, kaip keiciasi balto rutulio atsokimo kampas, keiciant
musimo stiprumgq.
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Musimo jégos kontrolé.

Paveiksliukas 23. Kontrolivodamas musimo jégq, paridenk kiekvienq is keturiy rutuliy j jam
skirtq kvadratq.

Paveiksliukas 24. Smiigiuok baltq rutulj su tokia jéga, kad spalvotas rutulys atriedéty j nuro-
dyiq zong.
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Supazindinimas su Soniniu rutulio sukiniu.

Paveiksliukas 25. Naudodamas Soninius sukinius iSmusk murodytas spalvoty rutuliy kriveles.
| trumpq bortq baltas rutulys turi biiti muSamas statmenai.

Paveiksliukas 26. Naudodamas Soninius sukinius iSmusk nurodytas spalvoty rutuliy kriiveles.
Siame pratime situacijq apsunkina trumpq bortg blokuojantis spalvotas rutulys.
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Balto rutulio pozicijos valdymas mazame plote.

Paveiksliukas 27. Sumusk spalvotus rutulius j kampines kiSenes. Pratimo pradzioje laisva
balto rutulio pozicija. Planuok j priekj.

Paveiksliukas 28. Sumusk spalvotus rutulius j vidurines kiSenes kaip parodyta paveiksliuke.
Pratimo pradZioje laisva balto rutulio pozicija.
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Balto rutulio pozicijos valdymas mazame plote.

Paveiksliukas 29. Spalvoti rutuliai prigludg prie borto ties deimanty taskais. Juodas rutulys
statomas per vieng deimantq nuo trumpo ir ilgo borto. Imusdamas juodq rutulj naudok jvairi-
us kampus ir musimo biidus tam, kad baltas rutulys po kontakto su juodu rutuliv numustu
vienq is spavoty rutuliy. Numustas spalvotas rutulys patraukiamas nuo stalo. Juodas rutulys
visada atstatomas j prading padéij. Baltas rutulys visada musamas is laisvos pozicijos.

Paveiksliukas 30. Sumusk spalvotus rutulius eilés tvarka j nurodytq kiseng. Pradedant laisva
balto rutulio pozicija. Baltas rutulys negali paliesti borto.
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Balto rutulio pozicijos valdymas dideliame plote.

Paveiksliukas 31. Sumusk spalvotus rutulius | nurodytas kidenes kaip parodyta paveiksliuke.
Pratimo pradZioje laisva balto rutulio pozicija.

Paveiksliukas 32. Sumusk spalvotus rutulius j ar¢iausiai jy esanc¢ias kisenes. Pratimo pradZio-
je laisva balto rutulio pozicija. Suklydes pradék pratimg i$ naujo.
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Balto rutulio pozicijos valdymas dideliame plote.

Paveikslinkas 33. Sumusk spalvotus rutulius eilés tvarka | aréiausiai jy esanéias kidenes. Prati-
mo pradZioje laisva balto rutulio pozicija.

Paveiksliukas 34. Sumusk spalvotus rutulius eilés tvarka j ar¢iausiai jy esanias kisenes. Prati-
mo pradZzioje laisva balto rutulio pozicija. Suklydes pradék pratima i$ naujo.
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Balto rutulio pozicijos valdymas dideliame plote.

Paveiksliukas 35. Spalvoti rutuliai priglausti prie borto dviejy deimanty atstumu nuo kisenés.
Pratimo pradzioje laisva balto rutulio pozicija. Sumusk spalvotus rutulius eilés tvarka |
kampines kisenes. Suklydes pradék pratimg i3 naujo.

Paveiksliukas 36. Sumusk spalvotus rutulius eilés tvarka j bet kurias kisenes. Jei pavyks su-
musti visus tris rutulius, atstatyk juos j buvusias pozicijas ir tgsk pratima iki pirmos klaidos.
Kiek daugiausiai rutuliy tau pavyks jmusti?
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Jzanga j keturiolika ir vienas - rutuliy pasimusimas.

=

Paveiksliukas 37. 18 skirtingy balto rutulio pozicijy bandyk jmusti penkioliktu numeriu
pazyméta rutulj j kiSeng baltu rutuliu iSardydamas raudony rutuliy darinj.

Paveiksliukas 38. 15 skirtingy balto rutulio pozicijy bandyk jmusti penkioliktu numeriu
pazyméta rutulj j kiSeng, o baltu rutuliu i8ardyti raudony rutuliy darinj.
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Treniruociy Zaidimai

Nuolatinis pratimy kartojimas ir per ilgas darbas treniruotés metu ne visada
duoda naudos jaunyjy sportininky rezultatams. Zemiau pateiktas
rekomenduojamy Zaidimy sarasas, kuris gali pajvairinti pulo treniruotes. Siy
Zaidimy pagalba galima ne tik lavinti naujus jgiidzius, bet ir linksmai praleisti
laikg prie pulo stalo.

Trys rutuliai
Kerlingas
Buteliukas
Pinigélis

Degtukas

Mini astuntukas
Baudos smugiai
Smegeny plovimas
Iki pirmos klaidos
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. Mini keturiolika ir vienas
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. Devintuko Zaidimai
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. Kas greiciau?
. Zaisk ir skai¢iuok
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. UZkeiktas ratas
. Mini triukai
20. Dekarto testas
Trys rutuliai

[
O o

Zaidime gali dalyvauti nuo 2 iki 8 zaidéjy. Kiekvienas i$ 7aidéjy padeda
monetg ar bet kokj kitg smulky daiktg, tinkamg Zenklinimui, po borto guma.
Pirmas Zaidéjas iSsklaido tris rutulius taip, kaip parodyta paveiksliuke. Jei
iSmusimo metu pavyksta jmusti nors vieng rutulj, Zaidéjas turi teise bandyti
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jmusti likusius du. Jei tai pavyksta, moneta pastumiama prie kito deimanto
pagal laikrodZio rodykle, trys rutuliai iSmu$ami dar karta. Ejimas pereina
kitam Zaidéjui po nesékmingo iSmusimo, nejmusto rutulio ar klaidos. Laimi
tas Zaidéjas, kuriam pirmam savo zZymekliu pavyksta apkeliauti aplink visg
stala.

Alternatyvus Sio Zaidimo variantas — musti rutulius pagal numer;j is eilés.

Paveiksliukas 39. Trys rutuliai sustatomi taip, kad jy centras biity ant trikampio tasko.

Kerlingas

Sis Zaidimas lavina smgio stiprumo pojitj, todél yra rekomenduotinas
pradedantiesiems. Du Zaidéjai ant namy zonos linijos iSdélioja po penkis
tos pacios rasies rutulius. Zaidimo tikslas — nuridenti savo rutulius kuo
arciau priesais esancio trumpojo borto. Laimi tas Zaidéjas, kurio rutulys,
pasibaigus visiems smagiams, yra arciau borto. Siekiant pakeisti rutuliy
pozicijg ant stalo, Zaidimo metu galima musti ir j savo, ir j prieSininko
rutulius. Taip pat galima jmusti rutulius j kiSene. Jei muSamas rutulys
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sugrjzta atgal j namy zong, partija pralaimima. Kokig strategijg pasirinks
Zaidéjas, yra tik jo vaizduotés reikalas.

Antrasis Zaidéjas Siame Zaidime yra pranasSesnis, todél rekomenduojama
Zaisti bent dvi partijas ir keistis smagiavimo eiliSkumu.

w
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!
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Paveiksliukas 40. Zaidéjai naudoja skirtingos riidies spalvotus rutulius, kurie sudéti ant namy
zonos linijos.

Buteliukas

Sj pratima Zino dauguma pulo 7aidéjy, kadangi nuo jo prasidéjo jy sportiné
karjera. Pratimo tikslas yra atlikti veiksmg kuo panaSesnj j rutulio
smagiavima ir nepaliesti plastikinio buteliuko kakliuko. Buteliukas turi bati
padétas mazdaug 20-30 cm atstumu nuo j priekj iStiestos rankos, kuria
remiamasi j stalg. Musimo metu kinas turi bati stabilus, petys — fiksuotas,
o smugis atliekamas judinant tik alkne. Lazda turi judéti lygiagreciai su
stalo plokStuma. Jei pavyksta nepaliesti kakliuko sienelés ir pasiekti
buteliuko dugng, tai didelis Zingsnis gero biliardo Zaidéjo link.
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Galimi keli Zaidimai susije su Siuo pratimu:

1. Du sportininkai atsistoja vienas prieSais kitg skirtinguose stalo
galuose. Po trenerio komandos abu pradeda daryti pratimg. Bet kuriam
Zaidéjui padarius klaidg pratimas stabdomas, o prasiZzengusiajam duodama
papildoma uzduotis, pavyzdziui, vienas pritipimas. Pratimas pradedamas is
naujo po trenerio komandos ir stabdomas po kitos klaidos. ZaidZiama iki
numatyto klaidy skaiciaus.

2. Vienas i$ Zaidéjy atsistoja ] musimo pozicijg, o antrasis pasuka
gulintj buteliuka, taip kad Sis suktysi aplink savo a$j. Kai Zaidéjui pavyksta
pataikyti j besisukancio buteliuko kakliuka, jis baigia savo bandymus. Siame
Zaidime laimi tas Zaidéjas, kuriam prireikia maZiausiai bandymy iki
sékmingo pataikymo.

Pinigélis

Siam pratimui reikés dviejy vienody monety ir dviejy rutuliy. Baltas rutulys
statomas ant namy zonos tasko. Ant trikampio tasko padedama monets,
ant jos pastatomas spalvotas rutulys, ant jo uzdedama antra moneta. Bitina
jsitikinti, ar monetos néra drégnos ar riebaluotos, nes tokiu atveju jos gali
prilipti prie rutulio. UZduotis: pataikyti baltuoju rutuliu j spalvotg, taip, kad

jis paliesty bortg, o monetos tarpusavyje nesusitrenkty. Zaidima laimi tas
Zaidéjas, kuriam pavyksta sékmingai jvykdyti uzduot; tris kartus is eilés.

~=———— MNoneta Nr. 1

-<=——— Rutulys

~-=——— Moneta Nr. 2
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Degtukas

Degtukg reikia pastatyti tarp trijy besilie¢ianciy rutuliy, kurie statomi ant
trikampio tasko kaip parodyta paveiksliuke. Baltg rutulj statome laisvai
namy zonoje. Pratimo esmé — smagiuoti j tris besilie¢iancius rutulius taip,
kad tarp jy stovintis degtukas parvirsty. Vietoje degtuko galima naudoti
nedidelj varztelj ar vinuka. Zaidima laimi tas, kuriam pirmam pavyksta atlikti
penkis sékmingus bandymus. Smigiuojama pakaitomis.

Vaizdas i$ virSaus Vaizdas is Sono

Mini astuntukas
| variantas

Zaidime gali dalyvauti daugiau nei du Zaidéjai. Keturi rutuliai — du spalvoti ir
du dryZuoti — sudedami taip, kaip parodyta paveikslélyje. ISmusimas yra
teisingas, jei bent vienas is rutuliy paliecia bortg arba yra jmusamas. Rutuliy
rasis pasirenkama po iSmusimo, jmusus pasirinktg rutulj j pasirinktg kisSene.
Jei rutulys yra jmusamas padarant klaidg ar kartu su baltu rutuliu, jis yra
nejskaitomas ir turi blti grazinamas j Zaidimg — statomas ant trikampio
tasko arba ant trikampio linijos, jei trikampio taskas uZimtas. Laimi tas
Zaidéjas, kuriam pirmam pavyksta sumusti abu vienos rasies rutulius.
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Paveiksliukas 41. Baltas rutulys statomas laisvai namy zonoje. Spalvoti rutuliai j piramide
sustatomi atsitiktine tvarka.

Paveiksliukas 42. Baltas rutulys statomas laisvai namy zonoje. Spalvoti rutuliai j piramide
sustatomi atsitiktine tvarka.
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Il variantas

Sis variantas sunkesnis nei I-asis. Naudojami $esi — trys spalvoti ir trys
dryZuoti — rutuliai. Norint laiméti, reikia sumusti tris vienos rasies rutulius.
Zaidimo taisyklés tos pacios, kaip ir ZaidZiant su keturiais rutuliais.
Papildomai galima pridéti astuntajj rutulj, kuris musamas tik suvarius visus
savo rasies rutulius.

Baudos smugiai

Du Zaidéjai skirtinguose stalo galuose pastato vieno deimanto dydZio vartus,
kuriy centras — vidurinis deimantas. Pirmas Zaidéjas iS namy zonos tasko
musa rutulj j prieSininko varty zong taip, kad Sis atSokes nuo borto grj7ty j
jo paties vartus jy nepaliesdamas. Jei jam tai pavyksta, jis gauna taska, ir gali
testi bandyma iki tol, kol suklys. Po klaidos tokj patj musimg i$ trikampio
tasko atlieka kitas zaidéjas. Zaidima laimi tas, kuris pirmas surenka tam tikrg
sékmingy baudos smagiy skaiciy.

Paveiksliukas 43. Pratimg reikéty pradéti nuo dviejy stalo ilgio distancijos. Kai tai taps per-
nelyg lengva, uzduotj reikia pasunkinti iki trijy stalo ilgio atstumo.
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Smegeny plovimas

Sis zaidimas labai tinka apsilimui prie$ rimtg treniruote. Penkiolika rutuliy
atsitiktine tvarka iSdéliojami ant stalo, né vienas rutulys negali liestis ar bati
arciau nei 15-20 cm nuo borto. Zaidimo uzdavinys yra sumusti visus rutulius
bet kokia tvarka baltuoju rutuliu neliec¢iant borto. Pradedama statant baltgjj
rutulj laisvai. Sis pratimas reikalauja jgiidziy, taciau yra labai jdomus.

Paveiksliukas 44. Pratimo pradzioje laisva balto rutulio pozicija. Spalvoty rutuliy situacija
atsitiktineé.

Iki pirmos klaidos

Siame pratime Zaidéjas turi sumusti visus rutulius vienu bandymu. Siame
pratime nereikia pasirinkti, j kurig kiSene musama. Bandymas baigtas, kai né
vienas kamuolys nejvaromas | kiSene ar padaroma klaida. Pratimas
pradedamas baltajj rutulj statant laisvai. Siame pratime svarbu, kiek
maZiausiai smuigiy Zaidéjui reikés sumusti visus rutulius, arba kiek
daugiausia rutuliy Zaidéjas sugebés sumusti be klaidos. Toliau sunkéjancia
tvarka pateikiamos trys Sio pratimo versijos.
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Paveiksliukas 45. Sig uzduotj galima i$spresti 4-5 musimais.

=3

Paveiksliukas 46. Sig uzduotj galima jvykdyti per 5-6 mugimus.



Paveiklsiukas 47. Sig uzduotj galima jvykdyti per 6-8 mugimus.

Australiskas pulas

Tai labai jdomus strateginis Zaidimas, kurio pagrindiné mintis - kova dviem
frontais. ZaidZiama trise (galima Zaisti ir keturiese arba penkiese,
atitinkamai keiciant ir rutuliy skaiciy). Penkiolika rutuliy yra suskirstomi j tris
(arba daugiau) grupes:

e Pirma grupé: rutuliai 1-5

e Antra grupé: rutuliai 6-10

e Trecia grupé: rutuliai 11-15

PrieS pradedant Zaisti kiekvienas i$ Zaidéjy pasirenka norima rutuliy grupe.
ZaidZiant galima musti tik priesininko rutulius. Laimi tas Zaidéjas, kurio
rutuliai lieka nesumusti.

Démeésio: negalima musti prieSininko rutuliy savo rasies rutuliais.
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Pats su savim
| variantas

Sudedama astuntuko piramidé. Situacija gerai jvertinama ir pasirenkami
rutuliai, kurie bus musami. Jei pasirenkami spalvotieji, musami tik jie ir
skaiciuojama, kiek bandymuy prireikia tikslo jvykdymui. Kiekvieng bandyma
reikia pradéti statant baltgjj rutulj iS norimos pozicijos. Jei jis jkrenta, jis
iSimamas ir Zaidimas tesiamas statant jj iS pasirinktos vietos. Svarbu
atsiminti, kad ZaidZiama prieS save patj, tad apgaudinéti néra jokios
prasmes.

Il variantas

Sudedama astuntuko piramidé. Po iSmusimo pasirenkama norima rutuliy
rasis. Padarius klaidg savo risies rutulys dedamas ant trikampio tasko (jei
jis uzimtas, rutulys dedamas ant trikampio linijos). Jkritus baltajam rutuliui
Zaidimas tesiamas statant jj iS norimos pozicijos.

Il variantas

Sudedamas devintuko rombas. Atlikus teisingg iSmusimga, jvertinama
situacija. Pradedama baltajj rutulj statant i§ norimos pozicijos. ZaidZiant
galioja devintuko taisyklés. Skai¢iuojama, kiek bandymy reikia tam, kad
bty sumusti visi rutuliai. Jkritus baltajam rutuliui, jis iSimamas ir Zaidimas
tesiamas i§ pasirinktos pozicijos. Siame pratime kiekviena pakartota klaida
kainuoja dvigubai daugiau baudos tasky: pirmoji — vieng atstatomg rutulj,
antroji—duir t.t.

Mini 14 ir 1

Sis Zaidimas skirtas pagerinti elementariy smagiy tiksluma. Jis skirtas
pradedantiems Zaidéjams, kurie Zaisdami nelabai kreipia démesj j baltojo
rutulio kontroliavimg. Daznai galvojama, kad ant didelio stalo svarbiausia
musti stipriai, taciau tokio nekontroliuojamo Zaidimo pasekmé — tikras
chaosas. Kaip uzkirsti kelig tokiam Zaidimui? Ogi Zaisti mini 14 ir 1.
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Zaidziama dviese. Pulo stalas lazda ar mechaniniu tiltu padalinamas j dvi
lygias dalis. Kiekvienas is Zaidéjy savo puséje turi puse stalo ir tris kiSenes.
Sudéjus rutulius taip, kaip parodyta paveiksliuke, pirmas Zaidéjas iSmusa
Sesiy rutuliy piramide taip, kad bent vienas rutulys paliesty bortg. Jei
iSmusimas teisingas, jis turi teise testi Zaidimg. Galioja visos pulas-14
taisyklés. Po nejmusto rutulio Zaidimg tesia antras Zaidéjas. Klaida ar bet
koks baltojo rutulio (antram Zaidéjui — astuntojo rutulio) prisilietimas prie
stalo puses skiriancios ribos lygus partijos praloSimui. Rekomenduojama
Zaisti iki deSimties laiméty partijy.

Paveiksliukas 48. Siam pratimui bus reikalingi du balti rutuliai. Vietoje antro balto rutulio
galite naudoti bet kokj spalvotg rutulj.

20 tasky ir 2 klaidos

Sis 7aidimas primena devintuka. Rutuliai sustatomi rombo forma taip, kaip
parodyta paveiksliuke. ISsklaidant rutulius pataikyti j pirmajj piramidés
rutulj nebtina, taip pat pakanka vienam rutuliui paliesti borta. Jei iSmusimo
metu kuris nors rutulys jkrenta, iSmusinéjantis Zaidéjas uZsiraso sau tiek
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tasky, kiek yra vertas jkrites rutulys. ISmusimo metu jkrites rutulys yra
pakei¢iamas devintuoju rutuliu. Jei devintasis jkrenta iSmusimo metu, jis
vertinamas tik vienu tasku.

Laimi tas Zaidéjas, kuriam pirmajam pavyksta surinkti 20 tasky. Taigi
pradzioje mu$ami tie rutuliai, kurie turi didZiausia verte. Siame Zaidime
galima padaryti tik dvi klaidas. Jei partija baigiasi nei vienam Zaidéjui
nesurinkus reikiamo tasky skaiciaus, laimi tas, kuris jmusé daugiau rutuliy.
Lygiyjy atveju laimi tas, kuris padaré maziau klaidy.

Paveiksliukas 49. Atkreipk démesj j specialy rutuliy sustatyma. ISmusti nereikia stipriai.
Uztenka, kad vienas rutulys paliesty borta.

61

Tikriausiai ne vienas ZaidZiantis pulg inteligentas yra pagalvojes, kam gi
reikalingi skaiciai ant rutuliy. Bltent Siame Zaidime, kurj galima laikyti tokiu
paciu senu kaip ir pats pulas, skaiciai turi prasme. Sudéjus visus skaicius nuo
1 iki 15 gauname 120, taigi Zaidziama tol, kol vienas is Zaidéjy surenka 61-3
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taska, kadangi, surinkus Sig suma, prieSininkas praranda galimybe pralenkti
varzova.
1+2+3+4+5+6+7+8+9+10+11+12+13+14+15=120

Zaidimas yra labai elementarus ir tikriausiai greitai pabos patyrusiam
7aidéjui, taciau pradinukui jis pasirodys labai jdomus. Zaidimo metu teks
priiminéti sunkius sprendimus: ar Zaisti tolimg didelés vertés rutulj is
nepatogios pozicijos ir rizikuoti, ar jmusti lengva arti stovintj vienetuka.
Rutuliai sustatomi j piramide taip, kaip astuntuke. Po iSmusimo bent vienas
rutulys privalo paliesti bortg. Uz kiekvieng jvarytg rutulj duodama tiek tasky,
kiek jis yra vertas. Jei Zaidimas baigiasi né vienam Zaidéjui nesurinkus 61
tasko, laimi tas, kuris yra surinkes daugiau tasky.

Devintuko Zaidimai

| variantas: apgink ,9“

Sis 7aidimas yra ZaidZiamas pagal devintuko taisykles, taciau kiekvienas
Zaidéjas turi skirtingus tikslus. Pirmojo siekis yra kuo greiciau, laikantis visy
devintuko taisykliy, jmusti devintgjj rutulj. Antrasis Zaidéjas gali tik gintis,
sunkinti pozicijg ir tokiu badu neleisti pirmajam Zaidéjui per desimt smugiy
(silpnesniems Zaidéjams — per desimt bandymy) pasiekti tikslo.

Il variantas: atsiridenk ,9“

Abu Zaidéjai ZaidZia pagal devintuko taisykles, taciau pries kiekvieng smagj
ant stalo dedamas 30 cm skersmens popierinis apskritimas, kuris nurodo
pozicijg, j kurig Zaidéjas po sékmingai jvaryto rutulio planuoja atsiridenti
baltgjj rutulj. Jei Zaidéjui tai padaryti pavyksta, jis gali testi Zaidima.
Nepavykus atlikti norimo issiridenimo, éjimas pereina priesininkui. Laimi
tas, kuriam pavyksta jmusti devintajj rutulj iS norimos pozicijos.

Il variantas: du ,9“
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Zaidéjai ZaidZia pagal devintuko taisykles, taciau ant stalo yra antras
devintasis rutulys, kuris pakeicia astuntgjj. Laimi tas Zaidéjas, kuris jmusa
bet kurj devintajj rutulj.

Kas greiciau
| variantas

Sis Zaidimas 7aidZiamas kuo grei¢iau. Rutuliai sustatomi kaip astuntuke, po
starto signalo piramidé iSmusama ir rutuliai musami j kiSenes. Smagiai gali
bati atliekami bet kokiu rutuliu, nebdtina musti baltuoju. Uz kiekvieng klaidg
prie laiko pridedamos 3 baudos sekundés. Uz kiekvieng baltojo rutulio
sustabdyma ranka bauda — 5 papildomos sekundés. Zaidimo tikslas —
suvaryti rutulius j kiSenes greiciau nei per minute.

Il variantas

Rutuliai sudedami taip, kaip parodyta paveiksliuke. Visi spalvoti rutuliai turi
liesti bortg. Po starto signalo bandoma kuo greiciau sumusti visus rutulius.
Visi musimai atliekami baltuoju rutuliu, pradedant pratimg jis statomas i
norimos pozicijos. Jam jkritus, jis statomas namy zonoje ir Zaidimas
tesiamas.
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Paveiksliukas 50. Pratimo pradZzioje baltas rutulys statomas i$ norimos pozicijos. Atmink,
negalima gaudyti ar kitaip stabdyti balto rutulio po smugio. Privalai sulaukti, kol jis pats
nustos judéti.

Geriausias prie stalo — Zaisk ir skai€iuok

Zaidimas labai tinkamas situacijose, kai norin¢iyjy Zaisti yra gerokai daugiau
nei biliardo inventoriaus. ZaidZiama pagal pulas-9 taisykles. Laimétojas lieka
prie stalo, o pralaiméjusjjj Zaidéjg pakeicia kitas eiléje. Siekiant motyvuoti
Zaidéjus, skiriami papildomi taskai, raSomi ant lentos.

Papildomi taskai skirstomi:

e UZ jmustg 1-3jj rutulj — 1 taskas.
e U7 jmustg 5-3jj rutulj — 2 taskai.
e U7 laimétg partijg — 3 taskai.

ZaidZiama setais iki 10 surinkty tasky. Todél net partija pralaiméjes ir nuo

stalo pasitraukes Zaidéjas vis dar turi galimybe laiméti, nes gali bati gaves
taskus uZ pirmajj ir penktajj rutulius (1+2).

48



Uzkeiktas ratas

Ant stalo nubréZiamas vieno deimanto ar truputj didesnio skersmens
apskritimas, ant kurio sustatomi spalvoti rutuliai. Zaidimo tikslas — sumusti
visus spalvotus rutulius taip, kad baltasis rutulys nepalikty apskritimo zonos.
Zaidimo pradzioje baltasis rutulys statomas apskritimo centre. Galimos
kelios Sio zaidimo versijos:

| versija:

Du zaidéjai paeiliui bando jveikti uZzduotj. Antrasis Zaidéjas ateina Zaisti tada,
kai pirmasis padaro klaidg arba nepataiko. Laimi tas Zaidéjas, kuriam
pavyksta jmusti daugiau rutuliy.

Il versija:

Du Zaidéjai musa po smugj paeiliui. Pirmas nepataikes arba padares klaida
Zaidéjas pralaimi.

Il versija:

Du Zaidéjai musa po smigj paeiliui. Sékmingai pataikes rutulj Zaidéjas gaung
taska ir pasitraukia nuo stalo. Jei antras Zaidéjas padaro klaidg, vienas
spalvotas rutulys grjZta j Zaidimg, o pirmas Zaidéjas statosi baltgjj rutulj

iS norimos pozicijos apskritimo zonoje. Laimi tas Zaidéjas, kuris surenka
daugiau tasky.
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Paveiksliukas 51. Spalvoti rutuliai ant apskritimo statomi vizualiai vienodu atstumu vienas
nuo kito.

Mini triukai

Treniruojantis ateina toks metas, kai pratimai pasidaro nuobodis. Net
Zaidimas tarpusavyje nebeteikia malonumo, ypac tada, kai vienas i$ zaidéjy
bus gerokai pranasesnis uz likusius. Tokiais momentais batina praskaidrinti
mokiniy nuotaikg keliais triukais. Juk jisy mokiniai, bandydami atlikti iSkeltg
uzduotj ne tik patirs pergalés pries save patj skonj, bet ir lavins vaizduote.
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Paveiksliukas 52. Pratimo s¢kmé priklauso ne tik nuo teisingos spalvoty rutuliy pozicijos, bet
ir mudimo i$pildimo. Baltg rutulj musk su virSutiniu sukiniu.

Paveiksliukas 53. Sudék rutulius kaip parodyta paveiksliuke ir pasistenk juos visus jmusti.
Zinoma, tai pavyks ne i$ pirmo karto. Biik kantrus.
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Dekarto testas

Pasak Dekarto, atSokimo kampas yra lygus kritimo kampui. Ar $i taisyklé
galioja ir ant pulo stalo, teks patikrinti patiems.

Zaidzia du Zaidéjai, kurie stovi prieingose stalo pusése. Musama paeiliui po
vieng musima. Pirmasis stato baltgjj rutulj Salia kiSenés, prie kurios stovi
(kaip parodyta paveiksliuke). Jis atlieka musimg nuo borto | kairiau jo
esancig kisene. Jei musimas sékmingas, Zaidéjas pereina prie tos kiSenés j
kurig pataike ir sekantj musima atliks i$ tos pozicijos. Abu Zaidéjai juda pagal
laikrodZio rodykle. Zaidimo tikslas — pavyti savo kolega. Savaime
suprantama, kad taikliau musantis Zaidéjas tai padarys pirmas.

Zaidima reikia kartoti ir i$ kitos puseés, t.y. judant prie$ laikrodzio rodykle.

Paveiksliukas 54. Vienu metu zaid?ia du Zaidéjai. Abu pradeda skirtingose stalo pusése ir at-
lieka po vieng musimg. Laimi tas, kuriam pirmam pavyksta pavyti savo drauga.
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Oficialios pulo taisyklés
8. Astuntukas (pulas-8)

Astuntukas yra Zaidziamas su penkiolika sunumeruoty rutuliy ir baltuoju
rutuliu. Vienas sportininkas privalo sumusti j kiSenes rutulius, kuriy numeriai
yra nuo 1 iki 7 (spalvotus), kitas — nuo 9 iki 15 (dryZuotus). Sportininkas,
sumuses savo rutuliy grupe ir pagal taisykles jmuses 8-3jj rutulj, laimi partija.
Visi smugiai turi bati uzsakyti. Susitikimas baigiamas, kai vienas is Zaidéjy

laimi nustatytg skaiciy partijy.

8.1. ISmusimo nustatymas

Sportininkas, laiméjes ridenimg, sprendzZia, kas atliks iSmusimag
pirmojoje partijoje. Priklausomai nuo varzyby formato, galimi du iSmusimo
variantai: naujg partijg iSmusimo smugiu pradeda ankstesne partijg laiméjes

sportininkas arba iSmusimai atliekami pakaitomis.

8.2. Rutuliy sustatymas

Rutuliai sudedami trikampio forma j piramide kiek jmanoma
glausciau. Pirmas rutulys statomas j piramidés priekj ant trikampio tasko,
astuntasis rutulys — j piramidés vidurj. Pirmasis trikampio rutulys gali bati
bet kuris numeruotas rutulys. Viename trikampio kampe statomas
dryZuotas, o kitame — spalvotas rutulys. Visi kiti rutuliai sustatomi j piramide

atsitiktine tvarka.
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8.3. ISmusimas

ISmusimo metu galioja Sios taisyklés:

. Zaidimas pradedamas baltajam rutuliui stovint uZz namy Zonos
linijos.
o Nereikia uZsakyti jokio rutulio ir baltasis rutulys iSmusimo

metu gali paliesti bet kurj numeruota rutulj.
. Jei sportininkas iSmusimo metu nepadarydamas klaidos
jmusa bent vieng numeruotg rutulj, jis tesia Zaidimg ir stalas
lieka ,atviras”.
o Jei iSmusimo metu nejkrito joks rutulys, maziausiai keturi
spalvoti rutuliai privalo paliesti borta. Jei Sios sglygos
nejvykdomos, tai traktuojama kaip neteisingas iSmusimas
ir kitas sportininkas gali:
o testi Zaidimg, sutikdamas su ant stalo esancia
rutuliy padétimi;
o sudéti trikampj i$ naujo ir atlikti iSmusimg pats;
o sudéti trikampj i$ naujo ir leisti prieSininkui

pakartoti iSmusima.

Jmusti 8-tgjj rutulj iSmusimo metu néra klaida. Jei 8-asis rutulys jkrenta j

kiSene, sportininkas, kuris atliko iSmusima, gali:

o statyti 8-3jj rutulj ant trikampio tasko ir testi Zaidima su esancia ant
stalo padétimi;

o sudéti trikampj i$ naujo ir pakartoti iSmusima.



Jei sportininkas, atlikdamas iSmusimg, jmusa ir 8-3jj, ir baltgjj rutulius,

priesininkas turi teise:

. statyti 8-3jj rutulj ant trikampio tasko ir testi zaidimg, statydamas
baltajj rutulj bet kur namy zonoje;

o sudéti trikampj i$ naujo ir atlikti iSmusimg pats.

Jei iSmusimo metu bent vienas rutulys iSkrenta uz stalo riby, tai traktuojama

kaip klaida. Tokie rutuliai j Zaidimg negrjzta (iSskyrus 8-3jj rutulj, kuris yra

pastatomas ant trikampio tasko). Kitas sportininkas gali pasirinkti:

o sutikti su esamu rutuliy iSsidéstymu ir testi Zaidima;

o statytis baltajj rutulj namy zonoje ir testi Zaidima.

Jei sportininkas, atliekantis iSmusimo smiugj, padaro bet kokig kitg klaidg,

nepaminétg anksciau, jo prieSininkas turi teise:

o sutikti su esamu rutuliy iSsidéstymu ir testi Zaidima;
o statytis baltajj rutulj namy zonoje ir tada testi Zaidima.
8.4. »Atviras” stalas

Kol nei viena rutuliy grupé (spalvoty arba dryZuoty) néra pasirinkta, stalas
yra ,atviras”. Sportininkas, prie$ atlikdamas smagj, turi uzsakyti pasirinktg
rutulj ir kiSene, | kurig ruoSiasi pataikyti rutulj. Jei sportininkas,
nepadarydamas klaidos, teisingai atlieka uzsakytg smagj, tam tikra rutuliy
grupé (spalvoti arba dryZuoti) nuo jmusimo priklauso jam. Kita rutuliy grupé
priskiriama prieSininkui. Jei Zaidéjui nepavyko teisingai atlikti uZsakyto
smugio, stalas lieka ,,atviras” ir smagis atitenka kitam sportininkui. Kol stalas
yra ,atviras“, bet kuris numeruotas rutulys (iSskyrus 8-3jj rutulj) gali bati

pirmas paliestas baltuoju rutuliu.
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8.5. Zaidimo eiga

Sportininkas lieka prie stalo ir atlieka smuagius tol, kol teisingai musa
uzsakytus rutulius arba laimi partijg, jmusdamas visus savo grupés rutulius
ir paskutinjjj 8-3jj rutulj.
8.6. Smugiai, kurie reikalauja
uzsakymo

Kiekvienas smugis, iSskyrus pradinj iSmusimag, turi bati uZzsakytas. 8-asis
rutulys gali blti uZsakytas tik tada, kai visa Zaidéjo rutuliy grupé yra
sumusta. Sportininkas taip pat gali atlikti laisvg smdgj, t. y. neuZsakyti jokio
rutulio nei kiSenés, po kurio eilé smugiuoti pereina priesininkui,

nepriklausomai nuo to, ar smagio metu jkrito koks nors rutulys.

8.7. Rutuliy graZinimas atgal |
Zaidima

Jei 8-asis rutulys yra jmusamas j kiSene arba iskrenta nuo stalo, jis bus
perstatytas ant trikampio tasko arba visi rutuliai bus perstatyti j iSmusimo
trikampj. Jokiu kitu numeriu pazymétas rutulys néra niekada atstatomas

atgal.

8.8. Partijospralaiméjimas

Sportininkas pralaimi jei:
e jmusa 8-3jj rutulj padarydamas klaidg;
e jmusa 8-3jj rutulj pries sumusdamas visus savo grupés rutulius;
e jmusa 8-3jj rutulj j neuzsakyta kisene;

e iSmusa 8-3jj rutulj nuo stalo.

56



Sie punktai netaikomi pradiniam i¥mugimui.

8.9 Standartinés klaidos

Jei sportininkas padaro klaidg, muSimas pereina jo prieSininkui.
PrieSininkas gali pasistatyti baltg rutulj bet kurioje stalo Zaidimo ploto
vietoje.

9. Devintukas (pulas-9)

Devintukas (pulas-9) ZaidZiamas su devyniais rutuliais, sunumeruotais nuo
1 iki 9 ir baltuoju rutuliu. Baltuoju rutuliu smdgiuojama j mazZiausiu
skaitmeniu pazymétg rutulj ant stalo, taciau néra batina sumusti visy rutuliy
iS eilés. Po klaidos baltasis rutulys statomas laisvai. Partija laimima, kai
jmuSamas 9-asis rutulys. Susitikimas baigiasi, kai vienas iS Zaidéjy laimi

nustatytg skaiciy partijy.

9.1. ISmusimo nustatymas

Sportininkas, laiméjes ridenimg, sprendZia, kas atliks iSmusimg pirmojoje
partijoje. Priklausomai nuo varzyby formato galimi du iSmusSimo variantai:
naujg partijg iSmusimo smdigiu pradeda ankstesne partijg laiméjes

sportininkas arba iSmusimai yra atliekami pakaitomis.

9.2. Rutuliy sustatymas

Rutuliai statomi rombo forma — 1-asis rutulys rombo virSinéje ant
trikampio tasko, 9-asis rutulys rombo centre, kiti rutuliai sustatyti aplinkui
kaip galima glaus¢iau, atsitiktine tvarka. Zaidimas pradedamas baltajj rutulj

statant namy zonoje.
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9.3. Teisingas iSmusimas

Baltasis rutulys statomas bet kur namy zonoje. Jei iSmuSimo metu
nejkrenta joks rutulys, maZiausiai keturi rutuliai privalo paliesti borta.
PrieSingu atveju yra fiksuojama klaida. Jei iSmusimo metu jkrenta 9-asis
rutulys, partija laikoma laiméta iskart.

9.4. Smigis po iSmusimo - »push out”

Sportininkas, kurio eilé smagiuoti, iSkart po teisingo iSmusimo gali
suZaisti “push out”, pastumdamas baltg rutulj j kitg padétj. “Push out” metu
baltasis rutulys nebatinai turi liesti bortg ar kitg rutulj, bet visos kitos klaidos
taisyklés galioja. Sportininkas privalo pranesti apie ketinimg suZaisti “push
out”, kitaip smugis bus laikomas paprastu. Bet koks rutulys jmustas “push
out” metu (iSskyrus 9-gjj), néra iSimamas. Po teisingo “push out”
priesininkas turi galimybe smugiuoti i$ tos padéties arba perleisti eile ,,push

“«

out” atlikusiam sportininkui. Jei iSmusimo metu buvo jmustas baltasis
rutulys, tai laikoma klaida ir prieSininkas tesia Zaidimg su laisva baltojo

rutulio pozicija.

9.5. Zaidimo eiga
Jei sportininkas be klaidos jmusa bet kokj rutulj (iSskyrus ,,push out” metu),
jis pasilieka prie stalo kitam smdgiui ir tesia Zaidimg tol, kol nepataiko,

padaro klaidg arba laimi, jmusdamas 9-3jj rutulj. Po nepataikymo, kitas

sportininkas tesia Zaidimg i$ esamos padéties.
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9.6. Rutuliy grazZinimas atgal |
Zaidimg

Jei 9-asis rutulys yra jmusSamas padarant klaidg,,push out” metu arba
iSkrenta uz stalo riby, jis turi bati atstatytas atgal ant trikampio tasko.

Jokiu kitu numeriu pazymétas rutulys niekada néra atstatomas atgal.

9.7. Standartinés klaidos

Jei sportininkas padaro klaidg, Zaidimas pereina jo prieSininkui.
PrieSininkas gali statyti baltg rutulj bet kurioje stalo Zaidimo ploto vietoje.
9.8. Grubiosklaidos

Jei sportininkas suklysta tris kartus i$ eilés, tai traktuojama kaip
grubi klaida ir reiskia partijos pralaiméjima.

UZ nesportinj elgesj teiséjas sprendima dél nuobaudos priima savo nuoZidra.

10.DeSimtukas (pulas-10)

Desimtukas — Zaidimas su uZsakymais, ZaidZiamas su desSimt rutuliy,
sunumeruoty nuo 1 iki 10, ir baltuoju rutuliu. Baltuoju rutuliu musamas
maZiausiu skaitmeniu pazymetas rutulys ant stalo. Jeigu 10-asis rutulys
jkrenta teisingo iSmusimo metu, tuomet jis yra atstatomas ant trikampio
tasko ir sportininkas, atlikes iSmusimg, tesia Zaidimg toliau.Kiekvieno
musimo metu gali bati uZsakytas tik vienas rutulys, iSskyrus iSmusima, kurio

metu rutuliy uzsakyti nereikia.
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10.1. ISmusimo nustatymas

Sportininkas, laiméjes ridenimg, sprendzia, kas atliks iSmusimg pirmojoje
partijoje. Priklausomai nuo varzyby formato galimi du iSmusSimo variantai:
naujg partijg iSmusimo smdigiu pradeda ankstesne partijg laiméjes

sportininkas arba iSmusimai yra atliekami pakaitomis.

10.2. Rutuliy sustatymas

Rutuliai sudedami trikampio forma j piramide kiek jmanoma glausciau.
Pirmasis rutulys statomas j piramidés priekj ant trikampio tasko, 10asis
rutulys —j piramidés vidurj. Visi kiti rutuliai sustatomi j piramide atsitiktine
tvarka.

10.3. Teisingas iSmusimas

ISmusimo metu baltasis rutulys turi bati smigiuojamas iS namy
zonos. ISmusimas laikomas teisingu, jei:
e jmusamas bent vienas rutulys;
e maZiausiai keturi rutuliai (iSskyrus baltajj) paliecia vieng ar daugiau borty.

PrieSingu atveju yra fiksuojama klaida.

10.4. Smidgis po iSmusimo -
»push out”

Sportininkas, kurio eilé smugiuoti, iSkart po teisingo iSmusimo gali suZaisti
“push out”, pastumdamas baltgjj rutulj j kitg padeétj. “Push out” metu
baltasis rutulys nebutinai turi liesti bortg ar kitg rutulj, bet visos kitos klaidos
taisyklés galioja. Sportininkas privalo pranesti apie ketinima suzaisti “push

out”, kitaip smugis bus laikomas jprastu. Bet koks rutulys, jmustas “push
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out” metu, néra iSimamas, iSskyrus 10-3jj rutulj. Po teisingo “push out”
priesininkas turi galimybe smugiuoti i$ tos padéties arba perleisti eile ,,push

“

out” atlikusiam sportininkui. Jei iSmuSimo metu buvo jmustas baltasis
rutulys, tai laikoma klaida ir prieSininkas tesia Zaidima su laisva baltojo

rutulio pozicija.

10.5. UZsakomi smugiai

Kiekvienas smugis, iSskyrus iSmusimg, turi bati uZsakytas, t.y. kiekvieno
smigio metu sportininkas turi uzsakyti planuojamg jmusti rutulj ir kiSene, j
kurig planuoja musti rutulj, jeigu jie néra akivaizdis.

10.6. Laisvas smiugis

Sportininkas gali uZsakyti laisvg smdigj, kurio metu baltasis rutulys
kontaktuoja su reikiamu rutuliu, nejmusant jo j kisene. Jei atliekant laisvg
smigj rutulys yra jmusamas, prieSininkas gali pasirinkti: Zaisti iS esamos

situacijos arba perleisti smagj prieSininkui.

10.7. Jmustasrutulys j neuzsakyta
kiSene

Jei sportininkas jmusa rutulj j neuzsakyta kiSene, eilé pereina priesininkui ir

jis gali pasirinkti: Zaisti iS esamos situacijos arba perleisti smigj atgal.

10.8.  Zaidimo eiga

Jei sportininkas be klaidos jmusa uZsakytg rutulj (iSskyrus ,,push out” metu),

jis pasilieka prie stalo kitam smdgiui ir tesia Zaidima tol, kol nepataiko,
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padaro klaidg arba laimi, jmusdamas 10-3jj rutulj. Nepataikius rutulio, kitas

sportininkas tesia Zaidimg iS esamos padéties.

10.9. Rutuliy graZinimas atgal |
Zaidimg

Jei 10-asis rutulys yra jmusamas su klaida, iSmusamas i$ stalo, atliekant
»push out” smagj, atliekant iSmusima arba jmusamas j neuzsakytg kiSene,
tuomet jis yra grazinamas atgal j Zaidima ir statomas ant trikampio tasko.

Kiti rutuliai néra grazinami j Zaidima.
10.10. Standartinés  klaidos

Jei sportininkas padaro standartine klaidg, Zaidimas perleidZziamas

priesininkui. Baltasis rutulys statomas bet kurioje stalo vietoje.

Keturiolika ir vienas (pulas-14)

Keturiolika ir vienas (pulas-14) Zaidimas yra ZaidZiamas su penkiolika
numeruoty rutuliy ir baltuoju rutuliu. UZ kiekvieng teisingai uzsakytg ir
jmustg rutulj yra duodamas vienas taskas. Laimi tas sportininkas, kuris
pirmas surenka reikiama tasky suma. Sis Zaidimas vadinamas besitesianciu,
kadangi sumusus keturiolika iS penkiolikos galimy rutuliy, trikampis

sudedamas i$ naujo ir sportininkas tesia Zaidima.

14.1. ISmusimo nustatymas

Sportininkas, laiméjes ridenimg, sprendZia, kas atliks iSmusima.
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14.2. Rutuliy sustatymas

ISmusimo smugiui penkiolika rutuliy yra sustatomi j trikampj bet kokia
tvarka. Rutulys, esantis trikampio virSlinéje, privalo bati ant tasko.
Trikampio perstatymo atveju, kai sustatomi tik keturiolika rutuliy, trikampio
virsinéje esancio rutulio vieta lieka laisva. AiSkiai matoma linija turi Zymeti
iSorine trikampio zong, tam, kad bdty galima nuspresti, ar trikampio

issklaidymui paliktas rutulys yra trikampio zonoje, ar ne.

14.3. Teisingas iSmusimas

ISmusimui galioja tokios taisyklés:

a) baltasis rutulys statomas namy zonoje;

b) jei iSmuSimo metu néra jmusamas uzsakytas rutulys, tai iSmusSimas bus
teisingas, jei baltasis rutulys ir bent du rutuliai is trikampio palies bet kurj
stalo borta.

Nejvykdzius Siy salygy, jskaitoma iSmusimo klaida ir iSmusinéjantis

sportininkas yra baudZiamas dviem baudos taskais. PrieSininkas turi

pasirinkima:
e testi Zaidimg iS esamos situacijos;
e liepti neteisingai iSmususiam Zaidéjui kartoti iSmusimo smdg;j tol,

kol bus jvykdytos visos reikiamos iSmusimo sglygos.
14.4.  Zaidimo eiga

Rutulius musantis sportininkas tesia Zaidima tol, kol padaro klaidg arba
surenka reikiamg tasky suma. Sumusus keturiolika rutuliy Zaidimas yra

laikinai sustabdomas tam, kad rutuliai baty sustatyti j naujg trikampj.
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14.5. UZsakomi smigiai

Visi smugiai turi bati uzsakomi. Sportininkas gali uzsakyti laisvg smagj, po
kurio Zaidimas pereis jo prieSininkui. Atsizaidimo metu jmusti rutuliai yra

grazinami j Zaidima.
14.6. Rutuliy grazinimas i Zaidima

Visi uzsakyti rutuliai j neuzsakytg kiSene, taip pat jmusti klaidos ar laisvo
smigio metu arba iSmusti iS stalo, turi bati graZinti j Zaidima. Jei penkioliktas
Zaidziamas piramidés rutulys (neatsiZzvelgiant j rutulio numerj) turi bdati
grazintas ir trikampis néra paliestas, tai penkioliktas ZaidZiamas rutulys
(neatsizvelgiant j rutulio numerj) bus statomas piramidés virsiinégje ant
trikampio tasko. Teiséjas gali naudoti trikampj tam, kad uztikrinty teisinga

rutuliy sudéjima.

14.7. Skaiciavimas

Uz kiekvieng teisingai jmustg rutulj yra skiriamas vienas taskas. UzZ kiekvieng
papildomai jmusta rutulj (jei uzsakytas rutulys sékmingai jmustas) taip pat
skiriama po taska. Klaidos atveju Zaidéjui yra skiriamas baudos taskas, taigi

galimas ir neigiamas susitikimo rezultatas.

14.8. Specialios trikampio
sustatymo  taisyklés

Jei baltasis arba penkioliktas ZaidZiamas rutulys (neatsizvelgiant j rutulio
numerj) patenka j pazymetg trikampio zong ir trukdo trikampio sudéjimui,

yra taikomos specialios trikampio sustatymo taisykleés:
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o Jei penkioliktas ZaidZiamas rutulys (neatsizvelgiant j rutulio numerj)
buvo jmustas kartu su paskutiniu uzsakytu rutuliu, j trikampj statomi visi
penkiolika rutuliy.

o Jei abu — penkioliktas ZaidZiamas (neatsizvelgiant j rutulio numerj)
ir baltasis — rutuliai yra trikampio zonoje, j trikampj sustatomi visi penkiolika
rutuliy, o baltasis rutulys statomas i$ namy zonos.

o Jei tik penkioliktas ZaidZiamas rutulys (neatsizvelgiant j rutulio
numerj) yra trikampio zonoje, jis yra perstatomas ant namy zonos tasko
arba ant centrinio tasko, jei baltasis rutulys blokuoja namy zonos taska.

o Jei tik baltasis rutulys yra trikampio zonoje, jis yra perstatomas taip:
o Jei penkioliktas ZaidZiamas rutulys (neatsizvelgiant j rutulio numerj)
yra ne namy zonoje, tai baltasis rutulys ZaidZiamas i$ namy zonos;

o Jei penkioliktas ZaidZiamas rutulys (neatsizvelgiant j rutulio numerj)
yra namy zonoje, baltasis rutulys statomas ant namy zonos tasko arba ant
centrinio tasko, jei namy zonos taskas yra blokuojamas.

Néra jokiy apribojimy, kurie apibrézty, kurj rutulj reikia Zaisti pirmiausia

sudéjus naujg piramide.
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